Daniel,

Tu dira : 'enfin ' !! Mais ça a demandé un bon bout de travail. Enfin ,

toujours bon pour me rafrâichir un peu le francais. Etant obligé de bien

lire le texte français, j'ai encore trouvé quelques petites corrections :

Dans le texte : 'Le tounoi Fermé :     -> 'Le TouRnoi Fermé '




Chap. 'Tournoi Américain ', 'Choix ....' 'A ce

moment, vous faites passeZ ' -> passer

Page 8 : chap. Définition des catégories " ... Ou désigner les 'Pools ' dans

le cas des tournoi      
Germés " . Il faut naturellement 'Fermés '

Veut tu aussi changer dans le texte néerlandais :

Chapître 'LES JOUEURS - DE SPELERS' , dans le câdre 'wijzig gegevens speler

' après TAB ' - 'na TAB '

Dans "les chîfres pour importer les résultats ' j'ai aussi traduit quelques

mots après les : 0,7,8,9

Dans le câdre 'Wijzig gegevens speler ' (Les Champs divers en francais ) ,

le bouton 'Verversen ' , sera mieux : 'Vernieuwen '

Et maintenant , j'espère qu' il n-y-a pas trop de fautes dans mon texte !!!

Bon fin de vacances encore ( un pensionné ne connaît plus ce bonheur de

vacances ...) et en cas de.. tu sais me trouver .

Bien cordialement,

Remi

Présentation
Presentatie.

PairTwo is een programma dat opgezet is als instrument voor het beheren van schaaktoernooien. Zowel het ‘Zwitsers ‘ systeem (SWISS ) als het Amerikaans (Americain ) of het gesloten toernooi in groep ( of Pool ) komen in aanmerking. Hierna vind U de basisprinciepen.

Na het opstarten moet U PairTwo configureren, Ga dus naar ‘Opties’ – submenu ‘Algemene Opties ‘ en toon het programma de weg naar het bestand Player.dbf Dit bestand bevat namelijk alle gegevens van de spelers, aangesloten bij de KBSB. Eventueel moet U ook het pad of directory aantonen waarin Fide.dbf bewaard staat. Dit laatste bestand bevat alle spelers met een FIDE Elo. Sla dan die gegevens op met een klik op OK.
111PairTwo est un programme qui permet de gérer les tournois d'échecs, aussi bien les systèmes Swiss, que les Américain, ou les Fermés (en Pool). Vous trouverez ici les bases pour la création de tels tournois. Avant toute chose, il faut configurer PairTwo afin de lui fournir le chemin du fichierPlayer.dbf qui contient les données des joueurs affiliés à la FRBE, ainsi que le chemin du fichier fide.dbf qui contient tous les joueurs ayant un classement FIDE. Il faut ensuite sauver ces préférences.111
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Le système SWISS

Het ZWITSERS Systeem.

U start met de creatie van een nieuw toernooi. Als Type kiest U SWISS en leg dan de eigenschappen van dit toernooi vast. Vergeet niet de begin – en einddatum in te vullen.De toernooien SWISS en AMERICAIN kunnen ook opgezet worden met Heen- en Terugronden. 
Bij die keuze zullen de spelers twee maal tegen mekaar opgesteld worden, wel met verwisselde kleuren. Hiertoe het vakje ‘ H/T’ aankruisen en het correct aantal ronden invullen . Opgelet : PairTwo VERDUBBELT automatisch dit aantal ronden. De paringen voor de heenronde  worden door het programma op de gewone manier gedaan, de paringen voor de terugronde zijn de copy van de vorige doch nu met verwisselde kleuren.
Een gevolg is date en speler die Bye is , dit etiket opgeplakt krijgt voor twee achtereenvolgende ronden en zijn punten ziet stijgen met 2 eenheden.
Pour commencer, il faut créer un nouveau tournoi. Ensuite, choisir le type de tournoi 'SWISS', puis entrer les données de ce tournoi. Ne pas omettre les dates de début et de fin. Les tournois en Système Swiss (ainsi que ceux au Système Américain) peuvent aussi s'organiser selon la méthode Aller-Retour. Dans ce cas, les joueurs se rencontrent deux fois consécutivement, une fois avec les blancs, et la seconde fois avec les noirs. Il faut juste cocher la case 'Aller-Retour' et surtout faire attention de mettre le nombre de rondes correct. Le programme DOUBLERA automatiquement ce nombre de rondes. Dans le cas d'un tournoi en mode Aller-Retour, les appariements Impairs se font normalement, tandis que les appariements Pairs sont la copie de l'appariement précédent mais avec les couleurs inversées. Ce qui veut dire qu'un joueur qui est Bye le sera 2 fois consécutivement et se verra attribué 2 points. 
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	Het programma berekent automatisch de data van de volgende ronden, dit op basis van het aantal ronden en het aantal dagen begrepen tussen begin- en einddatum. Eventueel worden ook de vrije dagen vastgelegd. Het is dus nodig in het menu ‘Data van de Ronden ‘, de voorgestelde speeldata te controleren en eventueel te verbeteren.
11111Le programme calcul automatiquement les dates des rondes en divisant le nombre de jours entre les dates de fin et de début et en calculant un intervalle pour chacune des rondes. Il faut donc impérativement aller dans le menu 'Tournoi, Date des rondes' afin de vérifier que les dates sont bien enregistrées. Eventuellement, il faut les corriger.11111
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	Volgende stap : de scheidingsnormen vastleggen. Plaats de cursor op de eerste norm,  in de lijst , verder de tweede normde passende. Op dezelfde wijze legt U de volgende scheidingsnormen vast.

Il faut maintenant définir les options de départage du tournoi. Mettre le curseur sur le premier départage, puis dans la liste, choisir celui que l'on désire. Procéder de la même manière avec les départages suivants.
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Vervolgens kunt U de spelers die aan het toernooi deelnemen invoeren.
On peut maintenant entrer les joueurs participant au tournoi.

Haut de page
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De Spelers.
Nu brengen wij de nieuwe spelers in , wij gebruiken hiervoor het menu of , eenvoudiger, met de ‘INS’ toets.Er zijn drie manieren om spelers in te brengen . De eerste is handmatig alle gegevens in te vullen., zonder  stamnummer .  Dit is natuurlijk aangewezen voor spelers die nog niet aangesloten zijn. Nadat alle velden ingevuld zijn op OK klikken.
De tweede manier is simpelweg het stamnummer in  tijpen, op de TAB toets  drukken om zo alle gegevens uit PLAYER.DBF te halen. Indien deze speler een FIDE Elo bezit, wordt deze ook ingevuld.

[image: image43.jpg]RSy Destanden Paringen  Uts!

vev%ydev speler Del

Wiig speler Fo
Afwedg<-shanweziy  Cth
Forfat<->hannesy  Clil+F




Les Joueurs

Maintenant, nous entrons de nouveaux joueurs, en utilisant le menu ou plus simplement avec la touche 'INS (insert). Les joueurs peuvent être entrés de 3 manières différentes. La première est de donner manuellement tous les renseignements, sans donner de numéro de matricule. On procèdera de la sorte lorsqu'un nouveau joueur s'inscrit au tournoi, ou lorsque le joueur ne fait pas partie de la FRFE ou n'est pas connu dans le fichier FIDE. Après entrée des informations, taper sur 'OK'. La deuxième manière est de donner le matricule de la FRBE et de taper 'TAB' pour obtenir les informations en provenance du fichier 'PLAYER.DBF' et de vérifier ainsi si les renseignements sont exacts. Si le joueur à une cote FIDE, le fichier est également lu et les informations sont insérées dans la boite de dialogue. 
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	   après 'TAB'
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De laatste methode is eenvoudiger maar omslachtiger : in het veld ‘Naam ‘tijpt U de naam van de speler , of enkele beginletters zo de juiste schrijfwijze niet gekend is, en sluit af met een asterisk (*). Met de Entertoets brengt U nu een lijst op het scherm waarin alle namen die beginnen met de ingetijpte beginletters. Dubbelklikken op de gepaste naam zorgt voor de invoer van alle gegegevns uit PLAYER.DBF en FIDE.DBF.


Enfin une troisième méthode, un peu plus lente, mais plus simple est d'entrer directement le nom du joueur dans la case 'Nom' et de faire suivre le nom par une étoile (*). Dès que l'étoile est entrée, une liste s'ouvre. Il suffit maintenant de faire 'ENTER' pour lire les fichiers PLAYER.DBF et FIDE.DBF pour obtenir une liste des joueurs commençant par le début du nom qui a été entré. La sélection du nom se fait maintenant avec un 'double click' sur le nom choisit. 
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	De diverse velden
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	Stamnummer
	Het stamnummer KBSB van de speler 

	
	Vernieuwen
	Indien U opnieuw de gegevens uit PLAYER.DBF en/of FIDE.DBF wil halen

	
	Naam
	De naam en de voornaam

	
	Kwotering
	ELO, of INGO of BCF

	
	Club nummer en naam
	Het nummer van de club. Dit nummer vind U ook terug in het bestand CLUB.TXT in dezelfde directory waar P2.exe zich bevindt.

	
	Geboortdatum
	 Nogal wiedes

	
	Geslacht
	Man/Vrouw 

	
	Titel
	De officiêle titel van de speler. PairTwo herkent volgende titels:

**
 Een  FIDE gekwoteerde
 

nm
nationaal meester
nationaal meester (NM)

f
FIDE

FIDE (FM) meester
wf
woman fide

vrouwelijk FIDE (WFM)

m
master

Internat meester (IM)

wm
woman master

Internat vrouw meester(WIM)

g
grand-master

Internat groot-meester (IGM)

wg
woman grand-master

Vrouw internat groot-meester (WIGM)



	
	Land
	Land van afkomst. Info te vinden in 'Country.txt' in dezelfde directory als P2.exe.

	
	Categorie
	De hoedanigheid van de speler, bv. voor het toekennen van een prijzencategorie of de ‘Pool ‘ bij gesloten toernooien



	
	Elo-Fide
	Eventueel de ELO FIDE van een speler.

	
	Fide-Id
	Het stamnummer FIDE v.e. speler

	
	Afwezig
	Bij de inschrijving aan te kruisen indien de speler afwezig is bij de eerste ronde..

	
	Testmatch
	Invullen het resultaat van een testmatch. 

	
	Extra punten
	???

	
	
	


PairTwo toont nu de lijst van de spelers.

PairTwo affiche maintenant la liste des joueurs.
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	Wij kunnen nu enkele opties van de spelers wijzigen (bv. vasyleggen vd categorie )

Nous pouvons maintenant modifier certaines options sur les joueurs (comme définir des catégories).
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	Vastleggen van de categories.

U moet enkel het Elocijfer vanaf hetwelk een categorie toegepast wordt, invoeren.Automatisch zal het programma deze categorie toekennen aan de spelers. Indien U de categorie wijzigt, zal deze wijziging ook toegepast worden op de indeling van de spelers. Men kan steeds een categorie handmatig wijzigen. Maar indien U later de categorieindeling herbegint (zie hiervoor ), wordt deze wijziging ook toegepast opalle spelers.
Het toekennnen van een Elo categorie kan gebruikt worden om de ratingprijzen toe te kennen of om ‘Pools ‘ te vormen bij gesloten toernooien.
Définition des catégories: il faut simplement entrer la cote ELO à partir de laquelle la catégorie s'applique. Automatiquement, le programme attribue la catégorie aux joueurs. Si l'on modifie les catégories, la modification se répercute automatiquement sur les joueurs. On peut toujours modifier manuellement la catégorie d'un joueur. Mais si l'on recommence la définition des catégories comme précédemment, la catégorie attribuée manuellement est perdue. Les catégories peuvent servir à l'attribution de prix par catégorie ELO, ou désigner les 'Pools' dans le cas de tournois germés. 

	[image: image15.jpg]Tormooi_Gegevens Bestanden Paringen Uitslagen Klassement Drukaf C

ETE 2005 Org.: CRELEL

Klassement na ronde 4

Naarn Ratin  Tite
1 Gillain Christophe 2088 ™
2 Thity JeanChristophe.zy, 2075
3 DacesPhiippe 2050
4 RemontLeopold 2006 ™
5 Parmentier Patrice 1992
6 SawageEric 1944
7 DessersMichel 1877
8 Dradon Sebastien 1873
9 LedentPhilippe 1779
10 Lecoq Michel 1760
11 De Vettor Marc 1756




	Bepaalde parameters kunnen  gewijzigd worden in de voorkeuren.

Aandacht !
U moet nu de spelers geklasseerd volgens Elo uitlijsten . Ga dus in het menu ‘Klassement «  en klik « Rank «  aan . Indien bepaalde spelers niet conform deze ranking op het scherm verschijnen, kunt U deze Ranking nog steeds wijzigen in het menu « Klassering/Wisselen van nummers ‘
Certains paramètres du tournoi peuvent aussi être changés dans les préférences.

ATTENTION !!!
Il faut maintenant lister les joueurs classés par ELO et aller dans le menu 'Classement' pour cocher 'Rank' afin de lister les joueurs dans la 'ranking liste'. Si certains joueurs ne sont pas bien classés en ordre de 'Ranking', on peut modifier cette 'Ranking Liste' dans le menu 'Classement/Echange de Numéros' 
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	Vertrekkend van het menu « Gegevens «  kunt U een speler ‘Bijvoegen ‘ (INS
Toets ), een speler ‘verwijderen’ (DEL
Toets ), een speler ‘wijzigen ‘ (toets F9
Of ‘dubbelklikken’ op de speler), het status van een speler wijzigen van ‘ Aanwezig ‘  naar ‘Afwezig ‘ (toets Ctrl A ) of naar Forfait (toets Ctrl F ) 
en vice versa. 
Een afwezige speler (of forfait ) zal niet gepaard worden voor de volgende ronde. Dus, na die ronde, niet vergeten die afwezige terug op aanwezig te zetten.

Indien meerdere spelers afwezig gemeld worden, kunt u deze later in één ruk opnieuw aanwezig melden door in het menu ‘Toernooi Definieties ‘ op de knop ‘ Allen aanwezig ‘ te klikken. De spelers die ‘Forfait ‘ gesteld werden, kunnen niet meer naar ‘actief ‘ muteren. Deze functie is zeer interessant voor de ‘Amerikaanse ‘ toernooien. In deze formule worden enkel de spelers de Aanwezige spelers gepaard.

U kunt dus alle spelers ‘Afwezig aanduiden en dan enkel voor de ‘Aanwezige ‘ opnieuw de knop omdraaien. ( toets Ctrl A )
A partir du menu 'Données', vous pouvez "Ajouter" un joueur (touche INS), "Supprimer" un joueur (touche DEL, "Changer" un joueur (touche F9 ou 'double click' sur le joueur), changé le statut d'un joueur de "Présent" en "Absent" (touche Ctrl A) ou Forfait (touche Ctrl F) et vice-versa. Un joueur absent ou forfait ne sera pas apparié pour la prochaine ronde. Si nécessaire, après la ronde, il faut remettre ce joueur Présent. Si plusieurs joueurs sont Absent il y a moyen de les remettre tous Présent en utilisant le menu Tournoi/Données, mettre tous les joueurs Présent. Cette fonction changera le statut des joueurs de ABSENTS en PRESENTS, mais les joueurs Forfaits resteront Forfaits. Cette fonction est très utile pour les tournois Américains pour lesquels seuls les joueurs présents en début de la ronde sont appariés. Il faut alors mettre tous les joueurs 'ABSENTS' et ensuite, manuellement en utilisant les touches Ctrl A les mettre présents au fur et à mesure qu'ils se présentent. 



Haut de page
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Het Scheidingssysteem.

Bij gelijkheid van punten, moet u toch de spelers kunnen scheiden. Onder ‘Toernooi ‘ op ‘Scheiding ‘ klikken, uit de voorgestelde systemen kiest u nu – in volgorde van belangrijkheid – de diverse systemen. (max. 5 normen )
Diverse Mogelijkheden :

Geen 


: geen bijkomende scheiding .

Bucholtz
: volgens de optelling van de punten van de deelnemers  tegen wie men                                                                                                                                    gespeeld heeft . (De partijen die niet gespeeld werd – door forfait of Bye ) worden slechts meegeteld voor de helft van de punten.

Buch – Median :
 is gelijk aan vorige doch zonder rekening te houden met de punten van de hoogst – of laagst geklasseerde indien 4 tot 7 partijen gespeeld werden ; de op 2 na hoogste/laagste resultaten indien tussen  8 en 11 partijen gespeeld werden en de 3 hoogste/laagste resultaten indien meer dan 11 partijen gespeeld werden.

Voortschrijding 
de som van het totaal van de punten van de tegenspeler na elke ronde.
Sonneborn-Berger 
wordt toegepast voor de Gesloten Toernooien. De som van de punten van de tegenspeler(s ) tegen wie men gewonnen heeft + de helft van de punten van de speler(s) tegen wie remise behaald werd .

Onderling Resultaat 
nogal wiedes.

Kashdan Systeem 
3 punten bij winst, 2 bij remise en 0 voor een verlies.

Elo tegenstander
het totaal van de Elo’s van de tegenspelers.

Testmatch
ook geen uitleg nodig.

Toeval of Loterij
willekeurig getal toegekend door de computer.

Les Départages
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	Dans les tournois, en cas d'égalité, il faut départager les joueurs. Cela se fait dans le menu 'Tournoi, Départages'.
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	Il faut d'abord cliquer sur le numéro 1, et ensuite choisir le type de départage (tableau 1: Cumulatif). Ensuite choisir le numéro 2 puis le type de départage, et ainsi de suite jusqu'à 5 départages au maximum. 

  Aucun: pas de départage 

  Bucholtz: la somme des points des joueurs que l'on a rencontré. Les parties non-jouées (gain par BYE ou FORFAIT) comptent pour 1/2 points. 

  Buch Median: Bucholtz pour lequel on a retiré le meilleur et le plus mauvais résultat si l'on a joué entre 4 et 7 parties, ou les 2 meilleurs et les 2 plus mauvais résultats si le nombre de parties jouées se situe entre 8 et 11, les 3 meilleurs et plus mauvais résultats si le nombre de parties jouées est supérieur à 11. 

  Cumulatif: la somme du total des points obtenus après chaque ronde. 

  SonneBorn Berger: à utilisé pour les tournois fermés. La somme des points des adversaires contre lesquels on a gagné, plus la moitié des points des adversaires contre lesquels on a fait Nulle. 

  Résultat Mutuel: le résultat réalisé contre le joueur qui a obtenu le même nombre de points. 

  Kashdan: 3 points pour une victoire, 1 point pour une nulle et 0 (zéro) points pour une défaite. 

  ELO Advers.: la somme des ELO des adversaires. 

  Match de départage: le résultat de matchs de départages. 

  Aléatoire: nombre aléatoire calculé par l'ordinateur. 
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Het Gesloten Toernooi.
Om een Gesloten toernooi te creëren dient U enkel het bijhorende vakje aan te kruisen (zie afbeelding ) en vooral het juist aantal ronden in te vullen.Nadien controleert U de data ( zoals in het Zwitsers systeem ), U legt verder het Scheidingssysteem vast ( normaal SB ) en nadien komen de spelers aan de beurt. U kunt  twee methoden gebruiken :bij de eerste  wordt telkens een afzonderlijk gesloten toernooi aangelegd per serie van x spelers . . 
Bij elke zgn. Pool wordt dus een nieuw bestand aangelegd. Dit is wel de oude methode doch ook de gemakkelijkste.
Een tweede methode (die momenteel nog moet bijgeschaafd worden ) bestaat erin alle spelers in één toernooi in te schrijven. U moet er wel over waken dat het aantal spelers gelijk is aan een veelvoud van (het aantal ronden + 1 ).Nadien moet u via ‘Categorie ‘ de spelersgroepen aanduiden (elke groep telt natuurlijk evenveel spelers .).Indien 9 ronden gespeeld worden omvat elke groep10 spelers . U moet in dit geval de categorie ‘1’ aanduiden voor de eerste 10 spelers, cat. 2 voor de volgende 10 , enz. . Nu moet U nog in het menu ‘Opties ‘ – rubriek ‘Algemene Opties ‘ aanklikken om in het scherm de keuze ‘Gescheiden Paring van Categorien ‘ aan te klikken.

Le tounoi Fermé
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	Pour générer un tournoi fermé il suffit de bien cocher la case (voir image) et surtout d'indiquer le nombre de rondes du tournoi. Ensuite on vérifie les dates (comme dans le tournoi système Swiss), on attribue des valeurs au départage (normalement SonneBorn-Berger) et ensuite on encode les joueurs. Ici, il y a 2 façons de procéder. La première est de faire un tournoi fermé par série de x joueurs (10 joueurs par exemple) et l'on aura donc autant de fichiers que de 'Pools'. C'est l'ancienne manière.

	 [image: image20.jpg]Leruitte 2005 Org.: CRELEL Datumn :01-08-2005 tot 26-09-21
Klassement na ronde 4
Naam Kat Ratin Titel VM Ptn P SB
i Sauvage Eric 11944 * M 40 4 200
2 Gulbas Cemil 12421 f M 35 4 950
3 Vandervorst Pascal 11764 M 30 4 350
4 Porteman Eric 1 1995 = M 30 4 100
5 Remont Leopols 1 2006 ** M 25 4 150
6 Honhon Roland 12110 M 20 4 300
7 Krzewinski Fabien, 11899 M 10 4 050
8 Capkunaj Safet, 1 1863 M 05 4 050
g Grandhenry GHislain 11801 M 05 4 050
10 Valentiny Bénoit 11768 M 00 4 000
1 Ly 2 1750 M 35 4 525
2 al Georges 2 1606 M 35 4 500
3 5cal Jacques 2 1684 M 30 4 450
4 Magis Pierre 2 1678 M 25 4 475
5 Leclowx Jean 2 1739 M 20 4 300
6 Lecog Michel 2 1760 M 20 4 250
7 Joassin Stepl 2 1608 M 15 4 150
8 Dengis Emile 2 1681 M 10 4 050
9 Joassin Sebastien 2 173 M 05 4 075
10 2 1756 M 05 4 075
1 3 1451 M 35 4 450
2 3 1322 M 35 4 425
< 3 1543 M 30 4 550
4 Market Guy 3 1336 M 25 4 300
5 Dans Guy 3 1428 M 25 4 200
6 Hardy Roger 3 1256 M 20 4 350
7 Legrain Marc 3 1340 M 20 4 050
8 Graitson Fabian 3 1239 M 05 4 125
9 Blaise Michel 3 967 M 05 4 100
10 Giordano Francesco 3 1150 M 00 4 000





	Une manière plus simple est d'encoder tous les joueurs dans le même tournoi, mais en veillant bien au fait que le nombre de joueurs soit un multiple du nombre de rondes + 1. Si l'on a indiqué 9 rondes, il y aura OBLIGATOIREMENT un multiple de 10 joueurs, sinon vous allez avoir des problèmes (j'essayerai de corriger ce problème dans une future version). Il faut alors attribuer la catégorie '1' au premier groupe de 10 joueurs, la catégorie '2' aux 10 suivants et ainsi de suite pour tous les joueurs. Il faut alors aller dans le menu 'Options, Préférences' pour cocher la case 'Apparier les catégories séparément'. 
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	[image: image22.jpg]Leruitte 2005 Org.: CRELEL Datum :01-08-2005 tot 26-09-2005

Ronde 4 22-08-2005

1 VandervorstPascal (10 (3.0) 1-0  Capkunaj Safet
2 Grandhenry Ghislain ~~ (8) (0.5) %% Kizewinski Fabien
3 Valentiny Benoit (9) (00) 01 Sawage Eric

4 Gulbas Cermil (1) (35) 1-0  Porteman Eric

5 Honhon Roland @) (20 %%  RemontLeopold
1 Marchal Georges (20) (35) 1-0  Dengis Emile

2 Magis Pierre (18) (25) %% Tiscal Jacques

3 Joassin Stephane (19) (15) %%  Joassin Sebastien
4 Lecoq Michel (11) (20) 10 Lecloux Jean

5 Delcour Errol (12) (05) 01 Robert Guy

1 Blaise Michel (30) (05) %% HardyRoger

2 Graitson Fabian (28) (05) 01 Bourgeois Maxime
3 Giordano Francesco  (29) (0.0) 01 Market Guy

4 Terfve Robert (21) (30) 1-0 Legrain Marc

5 Cailloux Jacques (22) (35) 1-0  Dans Guy
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	Indien U nu de paringen doet, worden de spelers elk in hun toegewezen Kategorie gepaard en de Pools worden gescheiden door een blanco tussenlijn.

Lorsque l'on fait l'appariement, les joueurs sont appariés chacun dans leur catégorie et un interligne est créé afin de séparer les pools.
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	U kunt een normaal klassement op punten bekomen (cfr. Afbeelding hiernaast ) , of een klassement in tabel vorm. U kiest dit in het Menu ‘Klassement ‘ .

On peut obtenir un classement normal par points, comme sur le graphique précédent, ou un classement sous forme d'appariement en allant dans le menu adéquat[image: image46.jpg]Druk af  Opt
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	[image: image24.jpg]Leruitte 2005 Org.: CRELEL Datumn :01-08-2005 tot 26-09-

R

Naam 112|3|4|5|6|7|8|9|10|Tot
1 |Sauvage Eric # T 1]1 |4
2 |Gulbas Cemil #1[1]1 % 3%
3 |Vandervorst Pascal 0 |# ERERE! 3
4 |Porteman Eric 0 # 111113
5 |Remont Leopold 0 #| % %19 |2
6 |Honhon Roland %0 Y| # 112
7 |Krzewinski Fabien 0 0 # | %% i
8 |Capkunaj Safet 0 o0 Ya | # 73
9 |Grandhenry Ghislain 0 0|0 Y # %
10| Valentiny Benoit 0 000 # |0

Naam 112(3|4|5|6|7(8|9|10Tot
1 |Robert Guy # Y% 101 1 (3%
2 [Marchal Georges #| % 1 q 1 (3%
3 |Tiscal Jacques Ya|# | % 101 3
4 |Magis Pierre Y% Ya|# | % 1 2%
5 |Lecloux Jean Ya|# |0 %] 2
6 |Lecog Michel 00 1|# 112
7 |Joassin Stephane 0 Y # Y| ¥a| 1%
8 |Dengis Emile o0 0 # (1 1
9 |Joassin Sebastien o0 |0 | # 0%
10 | Delcour Errol 00 0% # 0%





	….of nog in een andere vorm (cfr. Hiernaast ) voor elk van de «’Pools ‘.

...ou encore sous forme de [image: image47.jpg]Volgens Invoer
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tableaux pour chacune des pools.
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Het Amerikaans Systeem 

Om een toernooi volgens het ‘Amerikaans ‘ systeem voor te bereiden, volstaat het de corresponderende optie aan te klikken. Dit type toernooi kan ook gespeeld worden met heen- en terugronde. Het volstaat het gepast veld aan te kruisen.
Aandacht : in het kader van de gegevens van het toernooi , bij het aantal ronden rekening houden dat, bij Heen/Terug , het programma zelf het ingevoerd aantal ronden zal verdubbelen. Ook nu weer worden de onpare paringen normaal opgesteld en de paringen zullen een  copie zijn van de vorige, doch nu met verwisselde kleuren. Zo zal een speler die Bye is tweemaal een punt toegekend worden daar hij/zij twee ronden na mekaar zal Bye zijn.
In het Amerikaans systeem kunt U specifieëren of het toernooi zal gespeeld worden rekening houdend met aanwezigheidspunten of niet.
Die aanwezigheidspunten worden bij elke ronde toegekend aan de aanwezige spelers, of deze speler zal gepaard worden of niet.

U kunt kiezen tussen :

° geen
° vast (10)

° variabel 

· 0   voor de eerste 3 ronden

· 10 voor de laatste 3 ronden

· 5   voor de tussenronden

° variabel 2

· 5   bij de eerste ronde

· 10 bij de tweede ronde

· 15 bij de derde ronde

· Enz.

U moet ook opgeven hoe dikwijls 2 dezelfde spelers tegen mekaar kunnen aantreden. De voorgestelde optie is (de normale ) één keer.

Maar indien er weinig spelers zijn en veel ronden werden gepland, kunt U wel vastleggen dat vanaf een bepaalde ronde, toch twee spelers meermaals tegen mekaar kunnen aantreden. Op dit moment wijzigt U de optie ‘Meerdere ontmoetingen/maximaal aantal naar 2.
U kunt ook vastleggen dat bij de tweede ontmoeting de kleuren moeten gewiseld worden of niet. Ook kunt U bepalen hoeveel ronden minimaal moeten gespeeld zijn vooraleer 2 spelers opnieuw tegen mekaar kunnen uitkomen.

Le Système Américain
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	Pour préparer un tournoi au système Américain, il suffit de cocher l'option correspondante. Ce type de tournoi peut aussi se joueur en mode Aller-Retour Pour se faire, cocher la case adéquate. Faire attention dans la description du tournoi de mettre le nombre de rondes sans tenir compte de l'option Aller-Retour, en effet, le programme DOUBLERA automatiquement ce nombre de rondes. Les appariements impairs se feront normalement, et les appariements pairs seront la copie de l'appariement précédent mais avec les couleurs inversées. Aussi un joueur qui est Bye se verra attribué 2 points, car il sera Bye durant deux rondes consécutives. 
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	Dans le système américain, vous pouvez spécifier si le tournoi aura lieu avec des points de présence ou non. Les points de présence sont donnés à chacune des rondes aux joueurs présents (comme son nom l'indique), que le joueur soit apparié ou pas. Vous pouvez choisir entre : 

· Aucun 

· Fixe (10) 

· Variable 1 

· 0 pour les 3 premières rondes 

· 10 pour les 3 dernières rondes 

· 5 pour les rondes intermédiaires 

· Variable 2 

· 5 à la première ronde. 

· 10 à la deuxième ronde. 

· 15 à la troisième ronde. 

· ... etc.,… 

Indiquer le nombre de fois que deux joueurs peuvent se rencontrer. Normalement, deux joueurs ne se rencontrent qu'une seule fois, c'est l'option par défaut. Mais si vous avez peu de participants et beaucoup de rondes, vous pouvez décider qu'après un certain nombre de rondes, deux joueurs peuvent se rencontrer une deuxième fois. A ce moment, vous faites passez l'option 'Plusieurs rencontres/Nombre Maximal à la valeur 2. 

Vous pouvez aussi spécifier si lors de la deuxième rencontre le joueur doit avoir une couleur alternée (cocher Alterner Couleur) ainsi que le nombre de rondes minimum avant que deux joueurs ne puissent de nouveau se rencontrer. 
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De Opties

U hebt hier de mogelijkheid alle Opties voor het toernooi vast te leggen : taal (nederlands, frans of engels ). U kunt kiezen om de ‘Toolbar’ op het scherm te brengen of niet.U kunt hier ook de gekozen Opties bewaren of vroegere binnenhalen. Onder ‘Land ‘ kiest U tussen Belgie en Nederland, dit omdat de twee landen een ander formaat van verslagen vragen. Deze optie komt dus goed onze internationale arbiters, die in beide landen optreden, van pas.
Les Options
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	Ici, vous gérez toutes les options du tournoi, des joueurs, des classements ou des appariements. Les options en bas de liste, sont le choix de la langue, français, anglais ou néerlandais. La précédente vous permet d'afficher la 'ToolBar' (barre d'outils) ou non. Juste au dessus, vous pouvez charger ou sauver les préférences. L'option 'Pays' vous permet de choisir le pays organisateur, soit la Belgique ou les Pays-Bas. Cette option permet de générer des rapports dans le format adéquat à chacun des pays, car certains de nos arbitres internationaux vont arbitrer dans notre pays voisin, et cette option leur facilite grandement la tâche. Passons maintenant aux choses sérieuses avec de plus grosses options. 
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	Opties voor Tekstverslagen

Deze optie laat toe de uitdruk van bv. spelerslijsten of klassementen het gewenste formaat te geven. : met de voorgestelde enkele lijn, met 1 ½ of 2 lijnen spatie.. U kunt hier ook het aantal resultaat- formulieren te drukken per blad vastleggen, of de bladschikking vorm geven
Tekst scheiding .
Indien u later de lijsten wil bewerken met een tekstverwerker, of U deze wil direct uitdrukken, dan raden wij U de optie Spaties aan . Indien U echter de steekkaarten wil bewerken met een spreadsheet programma (Excell…) , kies dan als scheidng de Komma ( U bekomt het formaat . csv ) of nog Tabulator .
Options Texte

Permet de choisir le type d'interligne aussi bien pour les appariements que pour la liste des joueurs (ou classement). Le choix est de Simple par défaut mais peut être aussi 1,5 Lignes ou Double. On peut choisir le nombre de formulaires de résultats à imprimer sur une page, arrangés ces formulaires par page pour les arranger pour une coupure facile avec une rogneuse.
Séparateur Texte: si l'on veut sortir des listes sur fichiers, puis les traiter avec un traitement de texte, ou les imprimer, il vaut mieux cocher Espaces: Si par contre on veut récupérer les fichiers dans un tableur (Excel pour ne pas le nommer) alors il faut cocher le séparateur Virgule pour un format .csv ou cocher tabulateur pour d'autres applications. 
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	Tekstkarakters.

Laat U toe het soort en het formaat van de karakters te kiezen. Een beetje experimenteren helpt.
Caractères Texte

Permet de choisir la police de caractères, ainsi que la taille. Suivant la grandeur de votre écran, il est de bon usage de changer la taille des caractères pour une meilleure lecture. Cette option affecte aussi les caractères des impressions. Pour les appariements, il est conseillé de configurer l'imprimante en mode 'paysage' et de choisir ici des caractères un peu plus grands (14 par exemple) pour obtenir un affichage correct.
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	Opties Klassement

Twee manieren om dit menu te bekomen :

° Via Opties
° via menu ‘Klassement ‘
Options Classement

Deux manières d'obtenir ce menu: 

· Dans Options/Options de Classements 

· Dans Classement/Options de Classement 

Steeds liggen allerlei gegevens op het bord die U slechts moet aanklikken om op uw lijst ook uitgedrukt te worden.
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Vous choisissez les données que vous voulez voire apparaître sur le tournoi, le classement ou sur les résultats. En général, on coche toutes les données du tournoi. Les options principales des résultats sont Date, Cote ELO et Points. S'il y a des joueurs ayant un titre, il est bon de le faire figurer sur la page de résultats.
La page de classement est plus fournie, car elle permet de choisir toutes les données du joueur, ainsi que les points (cela semble évident), les départages, les gains ELO, ... A vous de jongler avec ces paramètres. 
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	Keuzes Zwitsers Systeem.

In princiepe is de voorgestelde keuze de goede. U mag niet vergeten eventueel ‘Wissel Kleuren ‘ aan te klikken.
Méthode "Appariements"

En principe, la configuration proposée par défaut est bonne. Vérifier que la case Alterner les couleurs soit cochée. Eviter les appariements de joueurs du même club ne parait pas opportun pour les tournois d'un club. 
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	Voorkeuren

Gegevensbank Player.dbf : bij het eerste gebruik van het programma hier vastleggen waar het genoemd bestand zich bevindt.

Gegevensbank FIDE.DBF : id als hierboven.

Regels opties :  voorlopig niet aankomen.
Gebruikte Rating : de gebruikte Elo : nationale of Fide . Indien ‘hoogste ‘ werd aangeklikt, zal bij het uitdrukken een ‘N’gedrukt worden voor de nationale rating, een ‘F’ voor een Fide rating.

Leeftijd t.o .v. : practisch uitsluitend in jeugdtoernooien van toepassing.

Gelijke Rating : bij gelijke punten, wordt volgens de aangeduide keuze uitgedrukt.
RondeNr in bestandsnaam zeer aangeraden voor het bewaren – en later terugvinden – van de uitslagen per ronde.

Gescheiden Paring van Kategorien  vooral van toepassing voor de gesloten toernooien of waar de leeftijd kategorien van tel zijn.
Préférences

Base Player.DBF: permet d'indiquer le chemin où se trouve le fichier des joueurs belges. C'est la première option à compléter lors d'une première utilisation de PairTwo.

Base FIDE.DBF: Ici, c'est le chemin du fichier international de la FIDE qui doit être indiqué.

Options LOI: laissé l'ordre alphabétique, surtout ne pas cocher 'Départage par défaut' qui donne un départage 'bizarre' dans PairTwo. Cette option sera revue dans une prochaine version. 

ELO Utilisé: coché le type d'ELO utilisé. Si 'plus haute' est cochée, lors de l'appariement, la cote ELO sera suivie d'une lettre 'N' si la cote utilisée est nationale, ou 'F' si c'est la cote FIDE qui a été utilisée. 

Age relatif: pour les tournois jeunes, calcul l'age relatif par rapport à la date case cochée.

Cotes Egales: à départage égal, l'appariement est fait de la manière cochée.

No Ronde -> nom Fichier: ajoute _Rxx au nom de fichier. où 'xx' est le numéro de la ronde. Cette option est vivement recommandée. 

Apparier les catégories séparément: surtout pour les tournois fermés ou les catégories d'âges. 
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De Paringen.

De paringen ,die conform zijn aan de richtlijnen van de FIDE ,  dateren van 1992. Deze regels worden beschreven in het ‘Handbook ‘ van deze instelling, in ‘C. General Rules and Recommandations for Tournaments ‘ hoofdstuk 4.1 Swiss System Based on Rating / 

Les Appariements

Les appariements sont conformes aux règles de la FIDE, règles établies en 1992. Ces règles sont définies dans le 'HandBook' de la FIDE, dans 'C. General Rules and Recommendations for Tournaments chapitre 04.1 Swiss System Based on Rating.
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	De paringen gebeuren via het menu Paringen  

Daar kunt U :

  ° een nieuwe ronde paren 

  ° Herdoe automatisch
  ° Manueel Wijzigen :

     Het volstaat nu met de nieuwe pointer op een speler te ‘klikken’ , daarna op een tweede en deze beiden worden  tegen mekaar opgesteld.

De eerst aangeklikte speler krijgt wit toegekend.

  ° Wissel kleuren  

  ° Rangschik Paringen/Kijk Paringen na/
  ????

  ° Lijst met Bordnummers. Alfabetische lijst der spelers met hun bordnummer en de toegewezen kleur.
L'appariement se fait dans le menu Apparier.
Vous pouvez donc: 

· Apparier une nouvelle ronde 

· Ré apparier la ronde 

· Changer les appariements manuellement. Un nouveau pointeur apparait Il suffit de 'cliquer' sur un joueur puis sur un second pour que ces deux joueurs soient appariés. Le premier joueur aura les blancs. 

· Echanger les couleurs 

· Arranger Appariements ??? 

· Contrôler Appariements ??? 
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Liste les joueurs par ordre alphabétique ainsi que leur numéro de table et la couleur avec laquelle ils jouent 
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	De steekkaart van een speler kan geraadpleegd worden door te klikken met de linker muisknop . Met ‘Volgende ‘ en ‘Vorige ‘ brengt U de ene na de andere spelerskaart op het scherm.
La fiche du joueur peut-être consultée en cliquant avec le bouton gauche de la souris. On peut faire défiler les cartes d'appariements avec les boutons Suivant et Précédent.



Haut de page
Retour à la présentation 



De Uitslagen.

Eens de ronde beëindigd dienen de uitslagen ingebracht. Dus op knop , 3° van links (zie figuur ). Drie manieren staan ter beschikking :
Les Résultats

[image: image38.jpg]


 Lorsque la ronde est terminée, il faut entrer les résultats. Pour se faire, cliquer sur la barre d'outils (voir figure). Pour introduire les résultats, 3 méthodes:
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	  1. Via de resultaatbalk die achtereenvolgens voorstelt :uitslag verwijderen, dan 3 normale uitslagen, 3 uitslagen na forfait , 3 uitslagen na verdaging en 2 speciale resultaten  (GSM of onvoldoende materiaal )
1. La barre d'outils qui propose dans l'ordre Suppression résultat ensuite 3 résultats normaux suivis de 3 résultats par forfait, 3 résultats d'ajournement et 2 résultats spéciaux (GSM avec matériel insuffisant pour mater)  

	[image: image40.jpg]Kies Resultaat

&1 CAOFF  C 141 Alg
CH% COIFF O 1%Ag

COOFF O %1Ag

© %% Mg

Annuleer





	 2. Dubbelklik op de lijn van tegenspelers en kies de juiste uitslag.

 2. 'Double Click' sur la ligne des joueurs, et cocher la bonne option. 

	· 0 annuler le résultat  het resultaat annuleren
· 1 1-0 

· 2 ½-½ 

· 3 0-1 

· 4 1-0 Forfait 

· 5 ½-½ Forfait 

· 6 0-1 Forfait 

· 7 1-0 Ajourné - uitgesteld
· 8 ½-½ Ajourné - uitgesteld
· 9 0-1 Ajourné  - uitgesteld
	3. Gebruik de cijfertoetsen (deze van de bovenste rij van het klavier )

3. Utiliser les touches chiffres (pas le clavier numérique, mais bien les chiffres au dessus du clavier) 
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De Bestanden
In dit menu kunt U diverse bestanden aanmaken :
Bestand naar Html : maakt bestanden van het formaat Html om bv. te publiceren op een Website. Tot heden wordt p2html als naam gebruikt. Deze optie staat nog niet volledig op punt .
Verslag naar Bestand brengt het algemeen klassement en de uitslagen van de ronden naar een bestand. Zet vooraf als optie Tekst enScheiding tekst = Spatie.

Scherm naar Bestand : voert het huidig scherm naar een bestand.

Elo FIDE Zwitsers : maakt een bestand aan bestemd voor de Eloberekening FIDE.

Elo bestand Nederland ,

Elo bestand Belgie : bestand voor de Eloverwerking Nl/Belgie

Les Fichiers
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Dans ce menu, il est possible de créer divers sortes de fichiers: 

· Rapport vers Html: crée des fichiers au format .html pour publication sur un site 'web'. jusque maintenant, p2html sera utilisé car cette option n'est pas complètement intégrée. 

· Rapport vers Fichier: le classement général et les résultats des rondes. Prévoir de mettre l'option texte Séparateur Texte = Espace. 

· Ecran vers Fichier: crée un fichier avec le classement ou la ronde affichée à l'écran. 

· ELO FIDE Suisse: crée un fichier de résultats destiné à la FIDE pour le calcul de l'ELO FIDE 

· Fichier ELO Hollandais: génère le fichier destiné au calcul de l'ELO hollandais 

· Fichier ELO Belge: génère le fichier destiné au calcul de l'ELO belge 
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De Drukmogelijkheden.





Scherm 
drukt het huidig scherm





Alle Resultaten alle uitslagen van alle ronden.

Resultaatbriefjes  drukt de briefjes voor het noteren van de resultaten van de huidige ronde. Er staat op vermeld : het Nr. van de ronde, het Nr. van de speeltafel, de naam van beide spelers, een vrije lijn om het resultaat in te schrijven,een vrije lijn voor de handtekeningen,en een lijn om een eventuele afwezigheid te noteren.Het aantal van de uit te drukken formulieren kan vooraf gewijzigd worden in de optie Tekst .
Verder kunnen deze steekkaarten ook uitgedrukt worden in de volgorde van de speeltafels. Hiertoe dient geschikt per blz. aangekruist te staan.
Paringskaarten : met de paringen voor alle partijen.
Belgische Elo-forms drukt een tabel uit waarop in volgorde : de nummers van de spelers tegen wie gewonnen werd, tegen wie remise gespeeld en tegen wie verloren werd.Deze lijst wordt geschift op punten.

Fiche Speler : drukt de paringskaart uit per speler.
FIDE-Eloforms ,

FIDE Titel-result,

FIDE fiche speler : dit trio is zonder betekenis.

Stel Printer in :onze oude vertrouwde Windows box.
Les Impressions

	
Cette option permet d'imprimer divers documents
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	Ecran
	Impression de l'écran en cours.

	
	Tous les Résultats 
	Impression de tous les résultats des rondes.

	
	Forms de résultats
	Impression de fiches pour inscrire les résultats de la ronde en cours. Les fiches reprennent le numéro de ronde, le numéro de table, le nom des deux joueurs, une ligne pour inscrire le résultat, une ligne pour la signature, et une ligne pour indiquer les absences. Ces feuilles peuvent alors être découpées et distribuées aux tables. Le nombre de formulaires est paramétrable dans l' option Texte. Voir figure 2 à gauche. Les fiches peuvent être imprimées par ordre de table si l'option Arrangé par page est cochée sinon les fiches sont arrangées avec la table 1 en haut de la page 1, la table 2 en haut de la page 2, ...

	
	Fiches d'appariement
	Impression des fiches d'appariements de tous les joueurs.

	
	ELO forms Belges
	imprime une liste des joueurs sous forme de tableau, reprenant dans l'ordre, le numéro des joueurs contre lesquels on a gagné, ceux contre lesquels on a fait NULLE et ceux contre lesquels on a perdu. La liste est triée par points.

	
	Carte Joueur
	imprime la carte d'appariement du joueur. La fiche peut aussi être consultée en cliquant avec le bouton gauche de la souris (voir sous appariement 

	
	ELO forms FIDE
	imprime les feuilles de résultats destinés à la FIDE. Cette feuille est obsolète

	
	Résultat Titre FIDE
	imprime les résultats d'un tournoi à norme afin de déterminer si le joueur a réussit une norme. obsolète

	
	Carte FIDE Joueur
	imprime la carte FIDE du joueur. obsolète

	
	Options Imprimante
	boîte de dialogue de Windows. Permet de choisir son imprimante et la position du papier (paysage ou portrait)
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De Hot-Keys

OPGELET DANIEL : F1, F10 en Ctrl-M zijn gewijzigd !!

Les Raccourcis

	F1
	Hulp

	F2
	Bewaar

	F3
	Open

	F4
	Nieuw

	Alt-F4
	Stop

	F5
	Vorige ronde

	F6
	Volgende ronde 

	F7
	Huidige ronde

	F9
	Wijzig speler 

	F10
	Wijzig ploeg 

	Ins
	Nieuwe speler 

	Alt-Ins
	Nieuwe ploeg 

	Del
	Verwijder speler 

	Alt-Del
	Verwijder ploeg 

	Ctrl-A
	Afwezig <--> Aanwezig 

	Ctrl-F
	Forfait <--> Aanwezig 

	Ctrl-Shft-A
	Allen afwezig 

	Ctrl-Shft-P
	Allen aanwezig 

	Ctrl-M
	team leden?? 
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