Administration des interclubs nationaux par internet

Révision du 09/09/2009
Pour que cette gestion des interclubs par internet fonctionne correctement il faut impérativement autoriser l’exécution de javascript au sein de notre navigateur, Internet Explorer ou Firefox.
ATTENTION - RECOMMANDATION

· Pour que la gestion des interclubs par internet fonctionne correctement il faut impérativement autoriser l’exécution de javascript au sein de votre navigateur, Internet Explorer ou Firefox.
· Pour tâcher d'éviter un accès simultané par les 2 clubs sur les mêmes cartes, ne se connecter que le temps nécessaire et faire SAVE dès que possible. 
· Si on est logué sur ses cartes de résultats et que l'on reçoit un email nous informant que l'un des clubs adverses vient de compléter et signer la carte de résultats, il faut actualisé son propre affichage en effectuant un SEARCH sur le n° de cercle pour récupérer les données qui viennent d'être modifiées par le club adverse.

Comment autoriser l'exécution de javascript dans Internet Explorer :
Information: ce paramêtre est correctement positionné dans une installation normale, vous devez suivre ce guide uniquement en cas de problèmes. 

1) Dans le menu [Outils], Cliquez sur [Options Internet...] : 
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Maintenant, votre navigateur est configuré pour exécuter le javascript.

Comment autoriser l'exécution de javascript dans Mozilla Firefox :
Information: ce paramêtre est correctement positionné dans une installation normale, vous devez suivre ce guide uniquement en cas de problèmes. 

1) Aller dans le menu Outils et cliquer sur [Options...]
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2) Sélectionner dans la nouvelle fenêtre l'option [Contenu]

[image: image3.png]Mozilla Firefox

Echier Edton Afichage  Alerd Marque-pages Outls 7

[E]

@ronm

Options.

i &ae@n & @

Génral  Vieprivés  Contenu  Onglets  Téléchargements _ Avancs

) oquer s Fenéires posip
révenirorsaue des stes désiet nstaler ces extensions ou des thmes

Charger les imagss

[ paur e site dorigine de s page uniquement

Activer Java

Actver Javagerit

@ | | Poces et coueurs

Exceptions

Exceptions

Avance

Police par défaut : | Times New Raman

=





3) Cocher la case [Activer Javascript] puis valider en appuyant sur le bouton [OK]. 

Maintenant, votre navigateur est configuré pour exécuter le javascript.

Administration des interclubs

Ceci se fait à travers 3 modules, 3 pages php  permettant d’accéder respectivement aux fiches d’inscription, à la liste de force ou aux cartes de résultats. Ces accès peuvent être directs en utilisant ces adresses

http://www.frbe-kbsb.be/ICN/Inscriptions.php (inscriptions)

http://www.frbe-kbsb.be/ICN/LstFrc.php (liste de force)

http://www.frbe-kbsb.be/ICN/Result.php (cartes de résultats)

ou indirects :

http://www.frbe-kbsb.be/Gestion/GestionLogin.php
J’explique la différence entre les 2 modes d’accès :

Avec l’accès direct on peut seulement LIRE le contenu des pages sans pouvoir les modifier. 

Avec l’accès indirect on peut LIRE et ECRIRE quand cela est permis. En fait, l’accès indirect se fait à l’aide du « Gestionnaire de Clubs » et sa page de login.
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Donc, comme pour la gestion de la fiche signalétique du club, TOUS les membres du comité du club enregistrés pourront accéder à ces 3 modules. Si cela n’a pas déjà été fait pour l’accès au « gestionnaire de clubs », pour « amorcer » le système de login, un responsable de club doit demander dans l’ordre :

· à son administrateur de ligue (VSF),

· à l’administrateur fédéral,

· au RTN kuro@skynet.be
·  ou à moi-même, administrateur national Halleux.Daniel@skynet.be, que l’on introduise son matricule et son adresse email.

Une fois, ces 2 données initiales introduites par un administrateur, le responsable club peut créer son compte utilisateur. 
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Par la suite, ce premier utilisateur enregistré pourra introduire les adresses emails des autres responsables de son club et ainsi leur permettre de créer eux-mêmes leur propre compte.
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Un club, pourra ainsi accéder en lecture et en écriture aux 4 modules relatifs à son propre club mais ne pourra que lire les fiches des autres clubs.

Attention : une pression sur la touche « Enter » demande l’accès au module « CLUB »!
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 Identifie l’utilisateur. Est mentionné ici le n° de club de l’utilisateur. Un n° de Club user = 998 indique que l’utilisateur est l’administrateur. Un n° Club user = 0 ou ??? indique un utilisateur « visiteur » avec un niveau de privilège minimum (read only) 
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 Sauvegarde le bulletin d’inscription avec email informatif envoyé au RTN avec possibilité de modifications ultérieures. Une pression sur la touche « Return » ou « Enter » du clavier provoque également cette action.
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 Quitte le module inscriptions sans avertissement de sauvegarde
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 Fonction accessible uniquement au RTN. Permet de transférer par mail le fichier des inscriptions au format CSV pour pouvoir l’importer par exemple dans Excel    ;-)
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 Fonction accessible uniquement au RTN. Efface de la table i_incriptions tous les clubs qui ont 0 équipes inscrites. Cette opération sera exécutée à la clôture des inscriptions. 
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 Fonction accessible uniquement au RTN. Permet de réintroduire un club qui est mentionné dans la table p_clubs – Pour cela il faut introduire le n° de club dans le champ indiquer ci-dessous 
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  Montre la carte où se trouve le local de jeu (ViaMichelin)
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Remarques :

· Suivant l’article 34 du règlement, toutes les parties en première et deuxième divisions doivent obligatoirement être jouées avec des pendules électroniques. La cadence est de 40 coups en 100 minutes puis 50 minutes pour le reste de la partie, avec ajout de 30 secondes par coup dès le premier coup. Dans les autres divisions, la cadence est de 40 coups en 2 heures, suivis par une heure QPF.

· les « Souhaits » ne sont visibles que par le club propriétaire et par l’administrateur (RTN)

· la comptabilisation des amendes, des prix ou des indemnités diverses, au sein de ce formulaire ne sera opérationnelle que pour la saison 2008-2009. Cette année encore, le RTN va vous adresser un courrier séparé spécifique.

· IMPORTANT : après la clôture des inscriptions, si un club ou le RTN modifie les données concernant les locaux de jeu ou concernant le responsable ICN du club, tous les clubs adverses non encore rencontrés en sont prévenus par mail automatique. Ils leurs appartient de consulter le module INSCRIPTIONS dans Clubmanager.
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 A la date de clôture des inscriptions, le RTN peut verrouiller l’inscription d’équipes et des souhaits, mais les informations concernant les locaux, responsables, etc.,… sont toujours modifiables. Le message ci-dessous apparaît alors.
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 Identifie l’utilisateur. Est mentionné ici le n° de club de l’utilisateur. Un n° de Club user = 998 indique que l’utilisateur est l’administrateur. Un n° Club user = 0 ou ??? indique un utilisateur « visiteur » avec un niveau de privilège minimum (read only).  
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Lorsqu’un club a complété sa liste de force, il clique alors sur ce bouton « SAVE ». 

· Si certains manquements sont constatés, la sauvegarde n’a pas lieu et un message d’avertissement est donné à l’utilisateur. 

· Le SAVE  n’est possible qu’en mode « Club ICN » et « Matric – Stamnr »
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· Clic [SAVE] 2 X ==> NO ERROR

Après la modification des l’ELO adaptés un premier SAVE triera , ordonnera la liste de force suivant l’ELO adapté décroissant. Des messages d’alerte comme 

· ERROR #4 - Lgn 13 Problème d'ordonnancement des joueurs effectifs! (Lgn 13 indique le n° de ligne autour de laquelle il y a une erreur). 

· Joueurs NON COTES: ELO adapté mal ordonné ou pas uniques!

peuvent apparaître. Ces messages peuvent n’indiquer qu’un désordre dans la liste de force auquel cas il ne faut pas en tenir compte et celui disparaîtra après un 2ème SAVE. Après vérification de la liste de force triée, et corrections éventuelles, une nouvelle action SAVE ne devrait plus engendrer de message d’erreur et un email informatif est envoyé au RTN mentionnant l’identification de l’utilisateur.
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 Quitte le module liste de force sans avertissement de sauvegarde
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 Fonction accessible uniquement au RTN.

· Du 6ème au 9ème mois de l’année en cours, ce bouton permet au RTN le transfert de PLAYER à i_listeforce des joueurs nouvellement affiliés. Dans ce cas, la colonne « Note » contient un « + » pour les joueurs transférés.

· Pendant le 12ème mois et le 1er mois de l’année, ce bouton permet au RTN le transfert de PLAYER à i_listeforce des joueurs nouvellement affiliés au 1er janvier, à condition qu’ils aient un ELO de 0 avec moins de 10 parties à leur actif. Dans ce cas, la colonne « Note » contient un « + +» pour les joueurs transférés.
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 Fonction accessible uniquement au RTN. A une date fixe annoncée, le RTN va empêcher toutes nouvelles modifications dans la liste de force en « verrouillant » la table en lecture seulement (LOCK). Il lui est possible de les déverrouiller, momentanément, le temps de faire quelques ajustements et de les verrouiller ensuite.
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 Fonction accessible uniquement au RTN. Permet de transférer par mail le fichier de liste de force au format CSV pour pouvoir la réimporter dans Chess Manager ( à partir de la version 2.900). En effet, la vérification des alignements, le calcul des classements, la génération des rapports sera toujours faite par le RTN sous Chess Manager.

Attention : lors de la composition de la liste de force, une pression sur la touche « Enter » est identique à une action « Search », donc, il n’y aura pas de sauvegarde des données déjà encodées !

IMPORTANT - Prêt de ses propres joueurs à un autre club

· Principe : pour céder un joueur à un autre club, il suffit au club propriétaire du joueur de lui donner comme « n° club interclubs » le n° du club qui souhaite emprunter le joueur. Le club peut aussi lui donner 0 comme n° de club, ce qui libère le joueur, mais la première solution est préférable car seul le RTN peut  récupérer ces joueurs en club 0 pour les transférer vers un autre n° de club.
· Pour que les clubs puissent rédiger leur liste de force, il faut qu’ils puissent disposer des joueurs qui leur sont cédés, qui leur sont prêtés, donc il est demandé aux clubs propriétaires de libérer ces joueurs AVANT la composition de leur propre liste de force, et le plus tôt possible dès que le RTN donne le feu vert. 

· Pour effectuer ce petit travail de « transfert de joueur », il faut trouver le joueur que l’on prête par « Matric – Stamnr » , comme montré sur la figure ci-dessous, lui attribué le n° de club interclubs voulu et faire « SAVE » . Ce joueur ne peut évidemment pas avoir un ELO  adapté,  division, série ou n° d’équipe.
· On peut effectuer des « transferts multiples » en listant les joueurs de son club et en définissant le « Club_ICN » des joueurs que l’on prête suivi d’un SAVE. ATTENTION : Cette opération de transferts multiples doit être faite en premier avant n’importe quels autres encodages. Elle ne peut se faire en combinaison avec toute autres opérations comme la désignation des joueurs effectifs (encodage des données D, S et N° Eq) , l’encodage d’ELO adaptés pour les non cotés ou les joueurs cotés qu’il faut hiéarchiser. Les données déjà encodées peuvent s’en trouver altérées (mélangées) et une initialisation de la liste de force du club pourrait être nécessaire.

· Par contre, il est possible de transférer TOUS les joueurs d'un club vers un autre club en le demandant explicitement au RTN qui dispose des privilèges nécessaires. ( http://www.frbe- kbsb.be/ICN/TransfertClub.php )
· Pour récupérer un joueur du club 0, il faut aussi le localiser par « Matric – Stamnr » , et ensuite lui attribuer le n° de club souhaité  - Accessible uniquement au RTN.

· Un club qui ne participe pas aux interclubs peut prêter tous ses joueurs en bloc sans isoler chaque joueurs – manipulation faite par le RTN seulement

·  BUG : après un « transfert » de joueur vers un autre club, il faut cliquer sur le bouton « Search » pour réactualiser l’affichage car le dernier joueur de la liste peut apparaître plusieurs fois (problème à résoudre).
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Permet des opérations de recherche suivant 4 critères. Le critère de recherche « « Club PLAYER » permettant l’affichage des joueurs cédés à un autre club. Une pression sur la touche « Return » ou « Enter » du clavier provoque également cette action.

Elo FIDE ou ELO PLAYER : les ELO repris dans la liste de force sont les ELO belges, mais le RTN, avec ses droits d’administrateur peut modifier lui-même la cote ELO d’un joueur et lui mettre sa cote FIDE. La nouvelle règlementation adoptée cette année autorise cette pratique. La colonne FIDE indique soit l’ELO FIDE, soit 0 si le joueur est immatriculé FIDE mais sans ELO, soit rien du tout.

N°E-NrP – N° d’équipe : indiquer ici le n° de l’équipe au sein de la série. C’est donc un n° compris entre 1 et 12. C’est aussi le n° de ligne dans la grille des équipes.
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CARTES DE RESULTATS    [image: image30.png]
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 Identifie l’utilisateur. Est mentionné ici le n° de club de l’utilisateur. Un n° de Club user = 998 indique que l’utilisateur est l’administrateur. Un n° Club user = 0 ou ??? indique un utilisateur « visiteur » avec un niveau de privilège minimum (read only) 
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 permet d’afficher les cartes de résultats du club 618 de la ronde1. Il nécessaire d’entrer les 2 paramètres pour effectuer la recherche. Une pression sur la touche « Return » ou « Enter » du clavier provoque également cette action.
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 Quitte le module liste de force sans avertissement de sauvegarde
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 Fonction accessible uniquement au RTN. Permet de transférer par mail le fichier des résultats de la ronde 1 au format CSV pour pouvoir la réimporter dans Chess Manager ( à partir de la version 2.900). En effet, la vérification des alignements, le calcul des classements, la génération des rapports sera toujours faite par le RTN sous Chess Manager.
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 Fonction accessible uniquement au RTN. Au départ, toutes les rondes sont verrouillées, et personnes ne peux y encoder des données. Le RTN déverrouille une ronde à la fois (Unlock) permettant ainsi aux clubs de remplir leur carte de la ronde déverrouillée. Parallèlement, le RTN verrouille toutes les autres rondes
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Après avoir complété et signé ses cartes de résultats (en cochant la case « OK ? »), il faut cliquer sur le bouton « SAVE ». Si des manquements ou des erreurs sont constatés, la sauvegarde n’aura pas lieu pour les cartes en défaut et une liste de messages d’avertissement est affichée. Il faut alors corriger les manquements et faire de nouveau un SAVE. Dès qu’une carte est acceptée en sauvegarde, un email informatif « SAVE » est envoyé au RTN mentionnant l’identification de l’utilisateur (Club user). Les clubs adversaires doivent eux aussi signer leur cartes en cochant leur propre case   OK ?  [image: image37.png]—
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Modification du contenu d’une carte déjà complétée et signée.

Si un club modifie le contenu d’une carte de résultats, alors que celle-ci a déjà été signée par le club adverse, alors la signature adverse est effacée et en attente de confirmation. En même temps un email est envoyé aux 2 clubs + au RTN

Voici un exemple de contenu de mail nommé <ICN - Club user: 609 - Change card result>

Dans l’entête du message, on trouve le « club user 609 » responsable de la modification de la carte, suivi de la date et de l’heure de modification. 

Un peu plus bas, le nom des équipes est suivi de l’adresse email de leur responsable. On peut remarquer que l’adresse email du responsable 619 manque car elle n’a pas été mentionnée dans le fichier des inscriptions de sorte qu’il ne saurait recevoir ce mail !
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En dessous de l’entête, on peut voir les données des 4 parties. Pour chacune des parties, les 2 matricules et le résultat sont mentionnés tels qu’ils étaient AVANT la modification par le user 609 (en jaune) et après modification (en vert).

Les points d’exclamation indiquent une erreur de matricule ou un score absent. 

Remarques importantes.

· Pour un fonctionnement correct, l’utilisateur doit permettre l’exécution de JavaScript par son navigateur, Internet Explorer, FireFox,… 

· Lorsque l’on complète un formulaire d’inscription, de liste de force ou une carte de résultats, tant que les données n’ont pas été sauvées, il faut absolument éviter de « naviguer » avec les boutons de votre navigateurs ( page précédente, suivante, refresh,…). La touche « Backspace » sort l’utilisateur du formulaire également sans sauvegarde.

· Ne pas ouvrir les formulaires simultanément en mode accès direct (read only) et à travers du login car toute opération de sauvegarde sera intentionnellement avortée par le programme.

Daniel Halleux

PS : merci de me communiquer tout disfonctionnements, si possible avec une copie écran et/ou l’exposé de la situation dans laquelle le bug s’est présenté. 

